BME Guesser: Felhasznaloi
dokumentacio

Hazi feladat a programozas alapjai 3. targyra.

Készitette: Funk Gabor (2025.11.22.)

A program f6 céljanak ismertetése

A BMEGuesser egy GEOGuesser klon, ami 5 korbél allé jatszmakat biztosit a
végfelhasznaldonak ilyen formaban: A felhasznald kap egy panorama képet, amin korul
tud nézni. A panorama kép melletti térképre kattintva meg tudja ,,tippelni”, hogy az adott
képet hol készitették. A tipp pontossagatoél fuggbéen kap 0-t6l 100-ig pontokat. Egy kor
maximum 500 pontos lehet. A felhasznald képes elmenteni (magat a toplistaban) és
betolteni a toplistat.

A program nézetei

Fémenu
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A fébmenu az els6, amit a felhasznalo lat. Itt tud ramenni tovabbi opcidkra, valamint itt
tudja a program nyelvét megvaltoztatni.

A program nyelvei allithatdak config fajlokon keresztul.



Az alapnyelvek:

- Angol
- Magyar
- Német

Ebbél a menubdl a felhasznald atnavigalhat a:

- Jaték elkezdése

- ,Hogyan kell jatszani?” szekcio
- Beallitasokra

- ,Credits” fulbe

- Adics6séglistara.

,Credits”

Ez a ful tartalmazza, hogy kik segitettek a fotok elkészitésében:
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A ,Back” gombbal lehet vissza menni a fémenube.

Beallitasok

Ebben a fulben a program grafikus beallitasait lehet kezelni:
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A programozott témakat (amiket konfiguralassal lehet béviteni) itt lehet valtani.

Példa: Masik témak:
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A ,,Back” gombbal lehet vissza menni a fémenube.

Hogyan kell jatszani ful

Ebben a panelben csak egy gyors leiras van a jatékrél valamint, hogy nagy tavlatbél mit
kell csinalni:
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A ,,Back” gombbal lehet vissza menni a fémenube.
Jaték ful

A menubdl a start gombra kattintva egy Uj jaték kezd6dik meg:
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Az elrendezés 2 képb6l és 5 gombbol all, melyekbdl az egyik csak akkor jelenik meg, ha
az ember mar ,tippelt”.

A bal oldali kép a térkép, erre kattintassal kell jelolni, hogy a felhasznalé merre képzeli el
a 2. képet. Ezt a térképet egér gorgbvel lehet ,zoom”-olni és egérlenyomassal ,,drag”-
elni. A térkép fejléce tartalmazza azt is, hogy a felhasznald éppen hanyadik kérben van
és hogy mennyi pontot szerzett, illetve az éppeni kor pontossagat méterben. (Hogy
milyen messze volt a pontos koordinatatol.)

A jobb oldali kép alapjan kell eldonteni, hogy az hol készdlt. (Hasonléan a
GeoGuesserhez)

Ajobb oldali képet a ,,->” és ,,<-” feliratl gombbal lehet mozgatni, valamint a jobb és bal
nyillal a billenty(zeten.

Miutan a felhasznalo egy bal egér kattintassal elhelyezte azt, hogy 6 hova gondolja ezt a
képet, a ,Guess” gombot kell megnyomni.
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A guess gomb lenyomasa utan egy vonal jelenik meg a tipp koordinata és az igazi
koordinata kozott, indikalva a pontossagot. A ,,Next round” gomb ezek utan egy
kovetkez6 kort indit.

Jaték vége fil
A kor utan a jaték véget ér és a felhasznalo kap egy esélyt, hogy beirja a pontszamat és

nevét egy szoévegdobozba, majd elmentse azt a dicsdséglistaba:
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Ha a felhasznalé ugy dont, hogy nem szeretné a pontjait elmenteni, akkor még
ranyomhat a ,,Back” gombra.



Ezek utan a Submit és a Back gomb is visszavisz a fémenube. Itt a felhasznalé meg tudja
nézni a dicséséglistat is.
Dics6séglista

A dicséséglista mindig a legjobb 10 eredményt jeleniti meg (csokkend sorrendben):
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A program nem indul el, ha ugy érzékeli, hogy belenyultak a toplistaba a csalok.

Ha a csaldéknak mégis sikerult egy valid toplista féjlt csinalni, akkor ha a blockchain
integritast sértették akkor a helyezések helyén egy

»Error loading top list entries.

Failed to verify blockchain hash integrity!
For a fix, delete the modified savefile

to get a fresh, non-cheated one!”

szoveg fog allni.



